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Σπουδές 

Διδάκτορας Πολυτεχνείου Κρήτης, Τμήματος Ηλεκτρονικών Μηχανικών και Μηχανικών 

Υπολογιστών. Θέμα διατριβής "Έλεγχος ποιότητας παρεχόμενης υπηρεσίας σε εφαρμογές 

πολυμέσων". Οκτώβριος 2000  

Μεταπτυχιακό Δίπλωμα Ειδίκευσης Πολυτεχνείου Κρήτης, Τμήματος Ηλεκτρονικών 

Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών: Θέμα διατριβής " Ανάπτυξη συστήματος 

βασισμένου σε μικρο-ελεγκτή για τον έλεγχο και την παρακολούθηση τροφοδοτικού 

αδιαλείπτου λειτουργίας (U.P.S.)". Οκτώβριος 1995.  

Πτυχίο Πανεπιστημίου Κρήτης, Τμήματος Φυσικής: Ιούλιος 1992  

Διδακτορική διατριβή 

Διδάκτορας Πολυτεχνείου Κρήτης, Τμήματος Ηλεκτρονικών Μηχανικών και Μηχανικών 

Υπολογιστών. Θέμα διατριβής "Έλεγχος ποιότητας παρεχόμενης υπηρεσίας σε εφαρμογές 

πολυμέσων". Οκτώβριος 2000. 

Στην εργασία αυτή μελετήσαμε τον έλεγχο της ποιότητας υπηρεσίας σε δικτυακές υπηρεσίες 

και εφαρμογές πολυμέσων. Παρουσιάζουμε ένα πλήρες πλαίσιο ελέγχου της ποιότητας σε 

επίπεδο υπηρεσιών πολυμέσων και χρηστών και σε όλα τα επιμέρους τμήματα που 

συμμετέχουν στην παροχή μίας υπηρεσίας μέσω μίας δικτυακής υποδομής. Το πλαίσιο 

ελέγχου είναι εναρμονισμένο με τις σύγχρονες τάσεις διαχείρισης πόρων και υπηρεσιών. Πιο 

ειδικά το πλαίσιο που παρουσιάζουμε διαχειρίζεται την ροή (streaming) υπηρεσιών 

πολυμέσων όπου υπάρχει ταυτόχρονη παρουσία ήχου και εικόνας με βάση τη διαθεσιμότητα 

των πόρων του δικτύου σε περιβάλλον internet (TCP/IP). 

Προϋπηρεσία 

Μετά τη λήψη Διδακτορικού,  Ερευνητής συνεργάτης ΕΠΙΣΕΥ-ΕΜΠ (2000-2002).  Εκλογή 

και διορισμός ως επίκουρος καθηγητής (25/6/2002) και έπειτα αναπληρωτής καθηγητής 

(15/1/2007) και τακτικός καθηγητής (22/10/2018) του ΤΕΙ Κρήτης και τακτικός καθηγητής 

του Ελληνικού Μεσογειακού Πανεπιστημίου (29/10/2019). Γνωστικό αντικείμενο 

«Τεχνολογία Πολυμέσων και Ανάπτυξη εφαρμογών πολυμέσων» Συνεργάτης σε επιχειρήσεις 

ως σύμβουλος ΤΠΕ.  

Διοικητικό έργο 

Από το 2003 έως σήμερα έχω υπηρετήσει το ίδρυμα σε πολλές θέσεις ευθύνης.  

 Πρόεδρος τμήματος Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών (Μάιο 

2019-Αυγουστο 2021) 

 Πρόεδρος τμήματος Μηχανικός Πληροφορικής (Σεπτέμβριος 2018-Μάιο 2019) 

 Προϊστάμενος τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής και Πολυμέσων (2010-2012) 

και αναπληρωτής  Διευθυντής σχολής (2010-2011). Κατά τη διάρκεια της θητείας 

μου ως προϊστάμενος (πρόεδρος) του τμήματος ολοκληρώθηκε η διαδικασία 

έγκρισης του μεταπτυχιακού προγράμματος «Πολυμέσα και Πληροφορική», 

δημοσιεύτηκε το σχετικό ΦΕΚ και ξεκίνησε η λειτουργία του. Επίσης ξεκίνησε και 

ολοκληρώθηκε η διαδικασία εξωτερικής αξιολόγησης του τμήματος.    
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 Διετέλεσα επανειλημμένα υπεύθυνος τομέα του τμήματος (2008-2009, 2009-2010), 

αναπληρωτής προϊστάμενος τμήματος (2009-2010, 2013-2014). Ως υπεύθυνος τομέα 

εργάστηκα στην ανανέωση του προγράμματος σπουδών του τμήματος και στην 

διαχείριση της εκπαιδευτικής λειτουργίας των μαθημάτων του τομέα.  

 Υπεύθυνος τομέα έρευνας Σχεδιασμού & Ανάπτυξης Συστημάτων και Κατασκευών 

του Κέντρου Τεχνολογικής Έρευνας Κρήτης (2015 – 2019) και αναπληρωτής 

Διευθυντής του ΚΤΕ Κρήτης (υπ αποφ Αριθμ. 27556/Ζ1, 20-2-2017)  

 Μέλος του Διοικητικού Συμβουλίου Φοιτητικής Λέσχης (Φοιτητική μέριμνα) από το 

2011 έως 2018 συνεχώς, με αρμοδιότητα τη διαχείριση των πόρων κοινωνικής 

μέριμνας του ιδρύματος. 

 Από το 2016 έως 2021 κατόπιν εκλογής από τους συναδέλφους, κατέχω τη θέση του 

Διευθυντή του θεσμοθετημένου εργαστηρίου Πολυμέσων Δικτύων και 

Επικοινωνιών. Ως διευθυντής έχω το χρέος του συντονισμού των επιμέρους 

ερευνητικών ομάδων και της δημιουργίας νέων ευκαιριών συνεργασιών για το 

εργαστήριο. Στο εργαστήριο εντάχθηκαν οκτώ κύριοι ερευνητές (επτά μέλη ΔΕΠ και 

ένα μέλος ΕΔΙΠ). 

 Ήμουν ιδρυτής και ο υπεύθυνος του εργαστηρίου Πολυμέσων του ΤΕΙ Κρήτης από 

το 2004 μέχρι το 2016 που το εργαστήριο εντάχθηκε ως ομάδα στο θεσμοθετημένο 

εργαστήριο Πολυμέσων Δικτύων και Επικοινωνιών.  Στην ομάδα μου στο 

εργαστήριό στα  17 χρόνια λειτουργίας έχουν εργαστεί και συνεργαστεί για μακρό 

χρονικό διάστημα με αμοιβή σε διάφορα έργα έρευνας και ανάπτυξης επτά (7) μέλη 

ΔΕΠ/ΕΠ,  τρεις (3) μεταδιδακτορικοί φοιτητές, δεκαέξη (16) μεταπτυχιακοί φοιτητές 

εκ των οποίων ένας (1) υποψήφιος διδάκτορας που ολοκλήρωσε το διδακτορικό του 

το 2012 και μια υποψήφια διδάκτορας που εκκρεμεί η ολοκλήρωση της διατριβής της 

και οι λοιποί ολοκλήρωσαν τον μεταπτυχιακό κύκλο σπουδών τους (μάστερς), 

περισσότεροι από τριάντα προπτυχιακοί φοιτητές και έχουν εκπονηθεί περισσότερες 

από εκατό (150) πτυχιακές εργασίες. Εκτός από τους  καθηγητές που είναι μόνιμο 

προσωπικό του Τ.Ε.Ι. Κρήτης, ΕΛΜΕΠΑ ή άλλου Ιδρύματος και ελάμβαναν 

επιμίσθιο, το υπόλοιπο προσωπικό του Εργαστηρίου πληρώνεται με ερευνητικές 

επιχορηγήσεις που έχουν απονεμηθεί από ερευνητικά και αναπτυξιακά προγράμματα 

κρατικά και ιδιωτικά το συνολικό ύψος των οποίων ξεπερνά τα 1,5 εκατομμύρια 

ευρώ κατά κύριο λόγο σε αμοιβές προσωπικού και εισφορά στο Πανεπιστήμιο. 

Επιστημονικές υπηρεσίες 

Διατέλεσα εκδότης τόμων σε πολύ καλά περιοδικά με παγκόσμια απήχηση. Επίσης είμαι 

τακτικός reviewer σε πολύ καλά περιοδικά που περιέχονται στους καταλόγους web of science 

και SCOPUS και κατέχουν διεθνώς αναγνωρισμένο impact factor. Επίσης διετέλεσα General 

Chair και διοργανωτής του The 20th International ACM Conference on 3D Web Technology 

(2015) και είμαι Program Chair, και τακτικό μέλος των Program Committee σε διάφορα 

ACM και ΙΕΕΕ συνέδρια του χώρου. 

Αναλυτικά παραθέτω:  

Ενεργό μέλος Web Audio API Working Group της W3C (Συμμετοχή στην εξαγωγή 

προδιαγραφών χωρικού ήχου) 

Ενεργό μέλος Semantics Working Group Web3D Consortium (Συμμετοχή στο ISO Standard) 
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Ενεργό μέλος Spatial Sound Working Group Web3D Consortium (Συμμετοχή στο ISO 

Standard) 

Guest Special Issue Editor in Designs Journal, MDPI (2018) 

Guest Special Issue Editor in Graphical Models Journal Elsevier (2016) 

Guest Issue Editor in Journal of Virtual World Research (Volume 9, Number 2 (2016)) 

General Chair in ACM Web3D 2015 

Regular reviewer in Multimedia Tools and Applications, Springer Journal 

Reviewer in Graphical Models Elsevier Journal  

Regular reviewer Journal of Information Technology in Construction 

Regular reviewer in Virtual Reality Springer journal 

Reviewer in Journal of Virtual World Research 

Reviewer in IEEE Transactions on Services Computing 

Member of the Program Committee in NHIBE 2003 – 2015 conferences  

Member of Organizing Committee 11th International Conference on Intelligent Tutoring 

Systems (ITS) 2012  

Member of the Program Committee in IEEE TEMU 2010, 2012, 2014 conferences  

Member of the Program Committee in European Association for Education in Electrical and 

Information Engineering Annual Conference, 2013, 2014 

Member of the Program Committee in ACM PCI 2007, 2014, 2015, 2016, 2017 conference 

Member of the Program Committee  in the International Symposium on Ambient Intelligence 

and Embedded Systems, 2015 

Member of the Program Committee in The Eighth International Conference on Emerging 

Networks and Systems Intelligence, 2016 

Μέλος της Επιτροπής Ισότητας των Φύλων ΕΛΜΕΠΑ 

Μέλος της Επιτροπής Δεοντολογίας του ΤΕΙ Κρήτης 

 

Τιμητικές διακρίσεις και προσκλήσεις 

Έχω τιμηθεί από την ACM και το WEB3D Consortium με διάκριση για την οργάνωση του 

ACM WEB3D συνεδρίου το 2015. Επίσης, έχω δώσει συνεντεύξεις στην τηλεόραση 

ΚΥΔΩΝ, ΚΡΗΤΗ TV και ΕΡΤ3 και στην εφημερίδα «ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ» όπου περιγράφω τις 

δραστηριότητες του εργαστηρίου μας καθώς και τις προοπτικές των πολυμέσων στον 

τουρισμό και τον πολιτισμό. 
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ACM: Recognition of Service Award 

WEB 3D CONSORTIUM: Leadership efforts recognition 

Συνέντευξη στο τοπικό κανάλι «ΚΥΔΩΝ» με θέμα Multimedia & Virtual Reality 

Συνέντευξη στην εφημερίδα «ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ». 

(http://www.kathimerini.gr/919763/gallery/ta3idia/proswpa-toy-toyrismoy/a8anasios-g-

malamos-anaplhrwths-ka8hghths-toy-tmhmatos-mhxanikwn-plhroforikhs-tei-krhths)  

Συνέντευξη στην ERT3 στην εκπομπή O3 σχετικά με το έργο ERASMUS+ STEPS. 

(https://drive.google.com/file/d/1UFewmvtLp8ny-C1yW84co2QIDx7g_RU-

/view?usp=sharing) 

Συμμετοχή σε τηλεοπτική συζήτηση στην εκπομπή Κρήτη TV «Ορθόδοξος Λόγος» σχετικά 

με τη χρήση της τεχνολογίας και του διαδικτύου στην εποχή της καραντίνας λόγω COVID 

19. (http://www.cretetv.gr/orthodoxos-logos/show-orthodoxos-logos/12912-orthodoksos-

logos-karantina-kai-diadiktyo/ ) 

Προσκεκλημένες ομιλίες 

Κατά τη διάρκεια του ACM WEB3D 2022 στο Παρίσι παρουσιάσαμε δύο ωρών Tutorial 

“The use of deep learning algorithms in geometries” by Chrysoula Tzermia and Athanasios 

Malamos 

Κατά τη διάρκεια του ACM WEB3D 2021 στην Πίζα παρουσιάσαμε Tutorial (4 ώρες) 

“Modeling Examples Extending X3D Realism with Audio Graphs and 3D Spatial Sound” by 

Don Brutzman, Efi Lakka, Athanasios Malamos, Maria Papadaki 

Κατά τη διάρκεια του ACM WEB3D 2020 στη Σεούλ παρουσιάσαμε Tutorial (4 ώρες) 

“X3D4 Spatial Sound, Web Audio API and Acoustic Properties” by Don Brutzman, Efi 

Lakka, Athanasios Malamos Κατά τη διάρκεια του συνεδρίου SIGGRAPH 2014 και του  

ACM WEB3D 2014, στο Βανκούβερ του Καναδά 

- Παρουσίαση 5 λεπτών για το μέλλον του 3D ήχου στα Future Graphics 

Standards: Εργαστήριο X3D 3.4 Evolution και X3D 4.0 Revolution στις 8 

Αυγούστου 2014 

- 10 λεπτά ομιλία στο RESTful API και στις μορφές παράδοσης για 3D Resources 

στις 9 Αυγούστου 2014 

- Πλήρης ομιλία στο workshop Web3D Πολιτιστικής Κληρονομιάς 

Προσκεκλημένες ομιλίες και μαθήματα σε διάφορα Ευρωπαϊκά προγράμματα Erasmus IP σε 

συνεργασία με διάφορα Πανεπιστήμια της Ευρώπης  

Περιφέρεια Κρήτης, Ομιλία “Προβολή πολιτισμού μέσω ψηφιακών εργαλείων τρισδιάστατες 

απεικονίσεις” κατά τη διάρκεια της διαβούλευσης RIS CRETE (2015) 

Ερευνητικά αποτελέσματα/προϊόντα έρευνας 

Από τη λήψη του διδακτορικού μου έχω εργαστεί ως συνεργαζόμενος ερευνητής στο 

ΕΠΙΣΕΥ-ΕΜΠ (2000-2002), ΚΤΕ Κρήτης (2006-2010) και στον ΕΛΚΕ ΤΕΙ Κρήτης (2003-
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σήμερα). Έχω υπάρξει επιστημονικός υπεύθυνος σε περισσότερα από δέκα μικρά και μεγάλα 

έργα συνολικού ύψους για το εργαστήριο μου περισσοτέρων των 1,5 εκατ. Ευρώ. 

Από τη λήψη του διδακτορικού μου έχω περισσότερες από 80 εργασίες στην πλειοψηφία 

τους σε καλά επιστημονικά περιοδικά (Web of science indexed) και συνέδρια ΙΕΕΕ και 

ACM. Επίσης έχω 10 εργασίες σε συλλογικούς τόμους βιβλίων και συνεισφορά συν-

συγγραφέα σε ένα βιβλίο.  

Πιο ειδικά έχω 23 εργασίες σε περιοδικά όπως το Multimedia Tools and Applications, 

International Journal of Image and Graphics, International Journal of Artificial Intelligence 

and Interactive Multimedia, New Review of Hypermedia and Multimedia κλπ όλα με 

αναφορές σε σημαντικές βάσεις (Thomson Reuters, DBLP, SCOPUS) και 46 εργασίες σε 

συνέδρια (κυρίως ΙΕΕΕ και ACM) συναφή με το γνωστικό αντικείμενο της θέσης. Επίσης, 

τρια editorials σε γνωστά περιοδικά (Journal of Virtual World Research και Graphical 

Models) 

Συνοψίζοντας την ερευνητική δράση θα αναφέραμε τα παρακάτω αποτελέσματα: 

Multimedia and 3D τεχνολογία στο διαδίκτυο 

 Μετεξέλιξη του μοντέλου του 360 βίντεο σε βίντεο με 6 βαθμούς ελευθερίας και 

χωρικό ήχο 

 Αποτελεσματική σχολιασμός μοντέλων X3D με πρωτόκολλο MPEG7 

 Εφαρμογή της Φυσικής μέσα στην πλατφόρμα X3DOM, επέκταση του API X3DOM 

 Εφαρμογή του Χωρικού Ήχου μέσα στην πλατφόρμα X3DOM 

 Επέκταση των υφών βίντεο της X3DOM και εισαγωγή του βίντεο MPEG-DASH 

 Streaming MPEG DASH μοντέλων WEB3D και προοδευτική παρουσίαση μεγάλων 

3D μοντέλων μέσω του διαδικτύου 

 Εφαρμογή ανθρωποειδών μέσα στην πλατφόρμα X3DOM παρουσία φυσικής 

Τεχνητή νοημοσύνη και medias 

 Σύστημα περιληπτικής έκφρασης πολλών γλωσσών 

 Ένα σύστημα ταξινόμησης άρθρων ειδήσεων 

 Μεταγραφή μουσικής και ανίχνευση τόνου από αρχεία mp3 και ζωντανή εγγραφή 

 Συστήματα ταξινόμησης νέφους σημείων 

Διαδραστικές εφαρμογές που αναπτύχθηκαν και είναι διαθέσιμες ως προϊόντα 

 Μια λίστα διαδραστικών εφαρμογών που αναπτύχθηκε υπό την επίβλεψή μου και την 

προσωπική μου συμβολή. Όλα είναι διαθέσιμα κατόπιν αιτήματος. 

1. Diktyo (λογισμικό για δίκτυα) -2002. Με Conceptum SA, Μια διαδραστική 

εφαρμογή πολυμέσων (2D) για την παρουσίαση πολλών θεμάτων δικτύων 

υπολογιστών. Το λογισμικό αυτό διανέμεται μέσω της επίσημης σελίδας του 

Υπουργείου Παιδείας. 

2. Μυθοχώρα (νεράιδα) -2004. Το έργο Mythochora αναπτύχθηκε σε συνεργασία με το 

Mentoring S.A., για το Κέντρο Διαπολιτισμικών και Μετανάστευσης 

(Ε.ΔΙΑ.Μ.Μ.Ε.) του Τμήματος Δημοτικής Εκπαίδευσης του Πανεπιστημίου Κρήτης. 

Αυτό το έργο αποτελείται από μια εφαρμογή πολυμέσων παιχνιδιών που 

αναπτύχθηκε σε περιβάλλον Adobe Director και Shockwave 3D. Σκοπός αυτής της 
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εφαρμογής είναι η παροχή, μέσω του παιχνιδιού, συμπληρωματικών πληροφοριών 

για την ελληνική μυθολογία από το βιβλίο μαθημάτων E.DIA.M.ME που διανέμεται 

δωρεάν στα ελληνικά μεταναστευτικά σχολεία. Αυτή τη στιγμή διανέμεται σε όλο 

τον κόσμο. 

3. EVIE-m (Εκπαιδευτικό εικονικό περιβάλλον για τα μαθηματικά) -2006-2012. Μια 

ανοιχτού κώδικα τρισδιάστατη πλατφόρμα παιχνιδιού για πολλούς παίκτες 

βασισμένη στην τεχνολογία X3D, δικτύωση πολλαπλών συνδέσεων και Java.  

4. Φυσική για το X3DOM-2014. Η προσομοίωση φυσικής σε πραγματικό χρόνο μέσα 

στον εικονικό χώρο 3D είναι απαραίτητη για τις πλατφόρμες παιχνιδιών. 

Αναβαθμίσαμε την πλατφόρμα X3DOM με Μηχανική Φυσική στερεών σωμάτων 

(rigid bodies) και τώρα εργαζόμαστε σε μια νέα μηχανή σωματιδίων.  

5. Αναβαθμίσαμε την πλατφόρμα X3DOM με υλοποίηση των H-Anim, 

ανθρωπόμορφου animation με βάση κανόνες κίνησης και περιορισμούς ανθρώπινου 

σώματος.  

6. Την πλατφόρμα DECO, ενός συνεργατικού περιβάλλοντος που κάνει χρήση των 

πλέον σύγχρονων τεχνικών WEB3D και τεχνολογίας semantics για τον σχεδιασμό 

εσωτερικών χώρων και  τη διακόσμηση.  

7. Διαδικτυακή Πλατφόρμα 360ο video με ήχο και δυνατότητα δυναμικής τοποθέτησης 

σημείων ενδιαφέροντος σε πραγματικό χρόνο.  

8. Τρείς ταινίες μικρού μήκους στα πλαίσια έργων με εκπαιδευτικό περιεχόμενο 

9. Σύστημα περιληπτικής έκφρασης πολλών γλωσσών  

10. Πλατφόρμα ecult  για την ανάπτυξη διαδραστικών σεναρίων βιωματικής 

εκπαίδευσης σε χώρους Μουσείου και Πολιτισμού 

Ερευνητικά έργα 

Επιστημονικά Υπεύθυνος και Συντονιστής 

ΕΛΚΕ ΤΕΙ ΚΡΗΤΗΣ – ΕΛΚΕ ΕΛΜΕΠΑ 

1. Σύμβαση Υπεργολαβία με αντικείμενο το σχεδιασμό και την υλοποίηση ψηφιακού 

μουσείου Χριστιανικής Τέχνης και ανάδειξη Πολιτιστικής Κληρονομιάς στα πλαίσια 

του έργου INTERREG V-A  Ελλάδα-Κύπρος 2014-2020 Recult Magnum (προς 

υπογραφή σύμβασης) 2022 

2. Προγραμματική Σύμβαση με το Δήμο Αγίου Βασιλείου με αντικείμενο «Μελέτη 

καινοτόμου προώθησης του Δήμου Αγίου Βασιλείου υπό το φως της 4ης 

Βιομηχανικής Επανάστασης και του ψηφιακού μετασχηματισμού» 2022  

3. Σύμβαση Υπεργολαβίας με την εταιρία ΤΙΤΟΣ ΚΟΚΟΛΑΚΗΣ ΚΑΙ 

ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ ΠΑΤΡΙΚΑΛΑΚΗΣ Ο.Ε. στο πλαίσιο υλοποίησης του έργου 

«Απομακρυσμένος Ευφυής Έλεγχος Αγροτικού Αρδευτικού Δικτύου» (ΕΣΠΑ-

ΕΡΕΥΝΩ ΔΗΜΙΟΥΡΓΩ ΚΑΙΝΟΤΟΜΩ «Ολοκληρωμένο σύστημα 

παρακολούθησης αρδευτικού δικτύου.», με Κωδικό Έργου: Τ1ΕΔΚ-03022) 

4. «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα του Τεχνολογικού Εκπαιδευτικού Ιδρύματος 

Κρήτης» χρονικής διάρκειας από 01/01/2012 έως 30/11/2015. 

5. Διαχείριση σύμβασης με εταιρεία ENVIROPLAN στα πλαίσια του έργου «Holistic-

Ολοκληρωμένη Διαχείριση Νερού σε Αστικά Οικιστικά Συγκροτήματα» χρονικής 

διάρκειας από 13/03/2014 έως 31/10/2015. 

6. Υποέργο 32 με τίτλο «DECO-DECoration Ontology. Οντολογία και εφαρμογές 

σημασιολογικής αναζήτησης και υποστήριξης στον αρχιτεκτονικό σχεδιασμό 



 

8 
 

εσωτερικού χώρου και τη διακόσμηση» χρονικής διάρκειας από 01/03/2012 έως 

30/09/2015 στο πλαίσιο της πράξης «Αρχιμήδης ΙΙΙ, Ενίσχυση Ερευνητικών Ομάδων 

στο ΤΕΙ Κρήτης». 

7. «Ευρείας κλίμακας πλατφόρμα παροχής διαδραστικών υπηρεσιών ηλεκτρονικής 

προώθησης προϊόντων και ηλεκτρονικής καμπάνιας με δυνατότητα υποστήριξης 

μεγάλης ποικιλομορφίας εφαρμογών και υψηλή προσωποποίηση (personalization) 

του περιεχομένου/i-promotion» χρονικής διάρκειας από 10/12/2012 έως 09/01/2015. 

8. «ΜΑΤΕ – Ταινία με θέμα την εξέλιξη στο χώρο της Κνωσού» χρονικής διάρκειας 

από 20/05/2013 έως 30/04/2014. 

9. Yποέργο 3 με τίτλο «PALI (Personal Adaptive Learning Interfaces)  – 

Προσωποποίηση των υπηρεσιών και προσωπικά προσαρμοζόμενα εκπαιδεύσιμα 

περιβάλλοντα διεπαφής» χρονικής διάρκειας από 01/03/2004 έως 31/12/2006 στο 

πλαίσιο της πράξης «ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ – ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ – Ενίσχυση Ερευνητικών 

Ομάδων στο ΤΕΙ Κρήτης». 

 

10. Κέντρο Τεχνολογικής Έρευνας Κρήτης 

11. Ερευνητικό έργο με τίτλο  «Συλλογή, ψηφιοποίηση και τεκμηρίωση υλικού που 

αφορά στα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του Νομού Λασιθίου στον πολιτισμό, τον 

τουρισμό, στο περιβάλλον και την οικονομία: «Συλλογή και τεκμηρίωση υλικού», ως 

Επιστημονικός Υπεύθυνος, για την εκτέλεση του έργου «Συλλογή πληροφορίας και 

διαχείριση του έργου», με διάρκεια από 01/07/2006 έως 14/11/2006, 01/12/2006 έως 

31/07/2007 

12. Ερευνητικό έργο με τίτλο  «Ανάπτυξη Υποδομών και Υπηρεσιών Ηλεκτρονικής 

Διακυβέρνησης Δήμου Αγ. Νικολάου: Μελέτη και Σχεδιασμός Υπηρεσιών 

Ηλεκτρονικής Διακυβέρνησης» ως Επιστημονικός Υπεύθυνος, για την εκτέλεση του 

έργου «Μελέτη και Σχεδιασμός Υπηρεσιών Ηλεκτρονικής Διακυβέρνησης», με 

διάρκεια από 01/06/2007 έως 10/11/2009 

13. Ερευνητικό έργο με τίτλο ARTEMIS – Forest Fire Risk Management Project, 

European Commission, Directorate General, Civil Protection Financial Instrument 

2008-2009 , ως Επιστημονικός Υπεύθυνος,  για την εκτέλεση του έργου 

«Στρατηγικές για τη διάδοση των αποτελεσμάτων του προγράμματος», με διάρκεια 

από 25/01/2008 έως 31/12/2009  

Εταιρία Αξιοποίησης Περιουσίας ΕΛΜΕΠA 

14. Συντονιστής Ομάδας και επιστημονικά υπεύθυνος της σύμβαση με Επικοινωνιακό 

και Μορφωτικός Ίδρυμα Ιεράς Αρχιεπισκοπής Κρήτης για την ανάπτυξη παραδοτέων 

της πράξης «Αποσφράγισμα Αγιώνυμων Νήσων» στα πλαίσια του Interreg Ελλάδα-

Κύπρος 2014-2020  (27/11/2020-31/12/2021) 

 

Συμμετοχή σε έργα ως ερευνητής 

Κέντρο Τεχνολογικής Έρευνας Κρήτης 

15. Ερευνητικό έργο με τίτλο VITAL++ ICT-FP7-2-1.6-224287 (Embedding P2P 

Technology in Next Generation Networks: A New Communication Paradigm & 
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Experimentation Infrastructure), για την εκτέλεση του έργου «Σχεδιασμός του 

πλαισίου μετάβασης των διομότιμων σχηματισμών σε δίκτυα επόμενης γενιάς και 

συμμετοχή στη διάχυση των αποτελεσμάτων του έργου, με διάρκεια από 01/01/2010 

έως 31/11/2010 

ΕΛΚΕ ΤΕΙ ΚΡΗΤΗΣ – ΕΛΚΕ ΕΛΜΕΠΑ 

16. AGRO4CRETE: Εμβληματική Δράση για την Έρευνα στον Αγροδιατροφικό Τομέα 

της Κρήτης: Τρία Ιδρύματα, Τέσσερα Σημεία Αναφοράς, (κωδικός έργου 

2018ΣΕ01300000) του Εθνικού σκέλους του ΠΔΕ της ΓΓΕΤ. 

17. Σύμβαση υπεργολαβίας με την εταιρεία "ΔΙΑΛΥΝΑΣ Α.Ε." στο πλαίσιο του έργου 

«Εξέλιξη, Ολοκλήρωση και Εμπορευματοποίηση Αυτόνομων Μηχανικών 

Κομποστοποιητών Επεξεργασίας Οργανικών Υπολειμμάτων». (ΕΣΠΑ-ΕΡΕΥΝΩ 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΩ ΚΑΙΝΟΤΟΜΩ «Εξέλιξη, Ολοκλήρωση και Εμπορευματοποίηση 

Αυτόνομων Μηχανικών Κομποστοποιητών Επεξεργασίας Οργανικών 

Υπολειμμάτων», με Κωδικό Έργου: Τ1ΕΔΚ-04175) 

18. Σύμβαση πρόσθετης απασχόλησης με αντικείμενο «Συμμετοχή στο Πακέτο Εργασίας 

WP4 - Integration, Evaluation and Trials» όπως αυτά περιγράφονται στην αντίστοιχη 

σύμβαση, στο πλαίσιο του έργου «nExt generation eMergencY commuNicatiOnS – 

EMYNOS». Η χρονική διάρκεια της σύμβασης είναι από 30/06/2017 έως 

31/12/2017. 

19. Σύμβαση πρόσθετης απασχόλησης με αντικείμενο «"SDN and NFV for media 

delivery  over 4G+ networks" στα πλαίσια του ΠΕ: "Open network architectures with 

service orchestration"» όπως αυτά περιγράφονται στην αντίστοιχη σύμβαση, στο 

πλαίσιο του έργου «Next gEneration networked mEdia over 4G+ infrastrUctureS - 

NEREUS». Η χρονική διάρκεια της σύμβασης είναι από 01/03/2017 έως 31/08/2017. 

20. Σύμβαση πρόσθετης απασχόλησης με αντικείμενο «"Future Media Green Transport", 

στα πλαίσια του ΠΕ: "Novel media coding and green transport mechanisms"» όπως 

αυτά περιγράφονται στην αντίστοιχη σύμβαση, στο πλαίσιο του έργου «Next 

gEneration networked mEdia over 4G+ infrastrUctureS - NEREUS». Η χρονική 

διάρκεια της σύμβασης είναι από 10/02/2017 έως 28/02/2017. 

21. Σύμβαση ανάθεσης έργου με αντικείμενο «Δράση 1: Ανάπτυξη πλατφόρμας 

πολυδιάστατης βιωματικής μάθησης» όπως αυτά περιγράφονται στην αντίστοιχη 

σύμβαση, στο πλαίσιο του υποέργου 2 με τίτλο «Ανάπτυξη και υλοποίηση του 

εκπαιδευτικού περιεχομένου και υποδομών» της πράξης «Βιωματικά πολιτισμικά 

περιβάλλοντα». Η χρονική διάρκεια της σύμβασης ήταν από 18/05/2015 έως 

30/11/2015. 

22. Σύμβαση ανάθεσης έργου με αντικείμενο «Ε.Ε.2: Σύστημα Διαχείρισης Απορροών. 

Ανάπτυξη του συστήματος διαχείρισης των υδάτινων απορροών από διαφορετικές 

επιφάνειες του οικιστικού συγκροτήματος, με βάση τη φιλοσοφία first flush, και το 

διαχωρισμό της ροής σε μαύρο και γκρι νερό). Ε.Ε 8: Δράσεις Δημοσιότητας και 

Αξιοποίησης Αποτελεσμάτων» όπως αυτά περιγράφονται στην αντίστοιχη σύμβαση, 

στο πλαίσιο του έργου «Holistic-Ολοκληρωμένη Διαχείριση Νερού σε Αστικά 

Οικιστικά Συγκροτήματα». Η χρονική διάρκεια της σύμβασης ήταν από 03/12/2014 

έως 31/10/2015. 

23. Σύμβαση ανάθεσης έργου με αντικείμενο «Δράση 1: Ανάλυση απαιτήσεων. Θα 

συνεισφέρει στην καταγραφή και την ανάλυση των απαιτήσεων λογισμικού, Δράση 

3: Ανάπτυξη CBR τεχνικής βασισμένη σε συνδυαστικούς αλγορίθμους. Θα 
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συνεισφέρει στην μελέτη και δημιουργία των αλγορίθμων CBR που τελικά θα 

ενσωματωθούν στο σύστημα και στον αρχιτεκτονικό σχεδιασμό του συστήματος, 

καθώς και στην αποτίμηση των αποτελεσμάτων, Δράση 4: Ανάπτυξη SWRL 

κανόνων και εφαρμογή SQWRL στην υλοποίηση ενός CBR πάνω από το διαδίκτυο. 

Θα συνεισφέρει ως υπεύθυνος του Πακέτου Εργασίας στην καταγραφή και 

υλοποίηση των SWRL κανόνων, καθώς και στην αποτίμηση των αποτελεσμάτων και 

Δράση 5: Αξιολόγηση και αξιοποίηση αποτελεσμάτων» όπως αυτά περιγράφονται 

στην αντίστοιχη σύμβαση, στο πλαίσιο του υποέργου 32 με τίτλο «DECO-

DECoration Ontology. Οντολογία και εφαρμογές σημασιολογικής αναζήτησης και 

υποστήριξης στον αρχιτεκτονικό σχεδιασμό εσωτερικού χώρου και τη διακόσμηση» 

της πράξης «Αρχιμήδης ΙΙΙ, Ενίσχυση Ερευνητικών Ομάδων στο ΤΕΙ Κρήτης». Η 

χρονική διάρκεια της σύμβασης ήταν από 01/05/2012 έως 30/09/2015. 

24. Σύμβαση μίσθωσης έργου ιδιωτικού δικαίου με αντικείμενο «Συμμετοχή στις 

ενότητες εργασίας: ΕΕ1: Απαιτήσεις Συστήματος, Αρχιτεκτονικός Σχεδιασμός και 

οργάνωση έργου, ΕΕ2: Μελέτη τεχνολογιών Grid για φωτοαπόδοση, ΕΕ3: Μελέτη 

πρωτοκόλλων MPEG-7, MPEG-21 για streaming μέσα, ΕΕ4: Ολοκλήρωση 

πλατφόρμας και ΕΕ5: VR διάδραση με τη χρήση κάμερας, οθόνης και διαδικτύου» 

όπως αυτά περιγράφονται στην αντίστοιχη σύμβαση, στο πλαίσιο του έργου 

«Ευρείας κλίμακας πλατφόρμα παροχής διαδραστικών υπηρεσιών ηλεκτρονικής 

προώθησης προϊόντων και ηλεκτρονικής καμπάνιας με δυνατότητα υποστήριξης 

μεγάλης ποικιλομορφίας εφαρμογών και υψηλή προσωποποίηση (personalization) 

του περιεχομένου/i-promotion». Η χρονική διάρκεια της σύμβασης ήταν από 

01/03/2012 έως 09/01/2015. 

25. Σύμβαση ανάθεσης έργου με αντικείμενο «Μελέτη της γενικής αρχιτεκτονικής, 

σχεδίαση και υλοποίηση των διεπαφών του εικονικού επιπέδου Home-Box για 

παροχή/ λήψη υπηρεσιών» όπως αυτά περιγράφονται στην αντίστοιχη σύμβαση, στο 

πλαίσιο του έργου «ALICANTE». Η χρονική διάρκεια της σύμβασης ήταν από 

05/03/2010 έως 04/03/2011 και 09/03/2011 έως 28/02/2013. 

26. Σύμβαση μίσθωσης έργου με αντικείμενο «Συντονισμός της ενότητας εργασίας 

eKoNEΣ-Υπηρεσίες και συνεισφορά στη σχεδίαση και ανάπτυξη των τεχνικών 

τμημάτων που ορίζονται στην ενότητα εργασίας eKoNEΣ-Υπηρεσίες. Αυτά αφορούν 

στην ανάπτυξη επιλεγμένων υπηρεσιών με τεχνολογία web services και την σταδιακή 

ενσωμάτωσή τους στην πλατφόρμα του eKoNEΣ» όπως αυτά περιγράφονται στην 

αντίστοιχη σύμβαση, στο πλαίσιο του έργου «eKoNEΣ – eKonikes κοιΝότητες 

Επιχειρηματικότητας & καινοτομίαΣ στην περιφέρεια». Η χρονική διάρκεια της 

σύμβασης ήταν από 02/04/2007 έως 31/12/2007. 

27. Σύμβαση ανάθεσης  έργου με αντικείμενο «ΠΕ2: Αποτύπωση και αναπαράσταση της 

σημειολογίας του περιεχομένου, σύνδεση του έργου με τα πρότυπα Semantic WEB, 

ΠΕ3: Ασφάλεια και θέματα κρυπτογράφησης και προστασίας προσωπικών 

δεδομένων στις σύγχρονες ηλεκτρονικές υπηρεσίες, ΠΕ4: Μοντέλα αποτύπωσης και 

συσχέτισης γνώσης, υποστήριξη και λήψη αποφάσεων, ΠΕ5: Αρχιτεκτονικός 

σχεδιασμός του συστήματος, ΠΕ6: Ανάπτυξη του συστήματος και ΠΕ7: Διαδικασίες 

και έλεγχος ποιότητας του αποτελέσματος, αξιολόγηση του συστήματος» όπως αυτά 

περιγράφονται στην αντίστοιχη σύμβαση, στο πλαίσιο του υποέργου 3 με τίτλο 

«PALI (Personal Adaptive Learning Interfaces)  – Προσωποποίηση των υπηρεσιών 

και προσωπικά προσαρμοζόμενα εκπαιδεύσιμα περιβάλλοντα διεπαφής» της πράξης 

«ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ – ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ – Ενίσχυση Ερευνητικών Ομάδων στο ΤΕΙ 

Κρήτης». Η χρονική διάρκεια της σύμβασης ήταν από 12/07/2004 έως 31/12/2006. 
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28. Πολλά έργα ΕΠΕΑΕΚ για λογαριασμό του ΕΛΚΕ ΤΕΙ ΚΡΗΤΗΣ 

Με επιχειρήσεις και οργανισμούς  

29. Με Ε.Ε.Π.Ε.Κ. (Επιστημονική Ένωση για την Προώθηση της Εκπαιδευτικής 

Καινοτομίας), 2018-1-EL01-ΚΑ204-047874 την εκτέλεση του σχεδίου με τίτλο 

«Supporting Ties in the Education of Prisoners» - STEPs ERASMUS+ από 13/1/2020 

εως 30/10/2021 

 

Εκπαιδευτικό έργο 

Διδασκαλία 

Έχω σχεδιάσει και εισάγει σε προγράμματα σπουδών μεταπτυχιακού και προπτυχιακού 

περισσότερα από δέκα μαθήματα όλα αυτοδύναμα όπως προβλέπεται από τη θέση που 

κατείχα. 

Πιο ειδικά σχεδίασα και δίδαξα: 

 Προγραμματισμός πολυμέσων (2006-2014): Προγραμματισμός 2D και 3D 

παιχνιδιών σε ADOBE Creative Suite και Διευθυντής Shockave 3D, 3D studio Max, 

κ.λπ. 

 Γραφική (2012-2013, 2016- σήμερα): OPEN GL και WebGL 

 Ανάπτυξη εφαρμογών πολυμέσων (από το 2003 έως σήμερα): Συμπίεση και ροή 

βίντεο, ήχου, δεδομένων και γραφικών μέσω δικτύων και διαδικτύου. 

 Θέματα Προγραμματισμού διαδικτύου (από το 2013 μέχρι σήμερα 

 Πολυμέσα και γραφικά στον διαδίκτυο (από το 2014 εως σήμερα): X3D, X3DOM, 

Babylon, 3js webrtc. Διαδικτυακά παιχνίδια σε πραγματικό χρόνο και εφαρμογές για 

πολλούς χρήστες 

 Μεταπτυχιακό (στα Αγγλικά) Προχωρημένες Τεχνολογίες Πολυμέσων (από το 

2012): Σύνθετη επεξεργασία βίντεο, ήχου και 3D γραφικών και εφαρμογές σε κινητά 

και web - HTML5 

 Μεταπτυχιακό (στα Αγγλικά) Δομές Δεδομένων και Αλγόριθμοι (2012 και 2013) 

Εισαγωγή στους Αλγορίθμους, T.H. Cormen, C.E. Leiserson et αϊ. 

 

Ήμουν μέλος της επιτροπής αναβάθμισης του προγράμματος σπουδών του τμήματος μου το 

2006 και το 2014. 

Ακαδημαϊκή εποπτεία 

Ήμουν υπεύθυνος διδακτορικής διατριβής (Γιώργος Μαμάκης, 2013, Πανεπιστήμιο 

Glamorgan, μετέπειτα University of South Wales), ένα MPhil-Phd (Ευτυχία Λάκκα, USW, 

2017), 7 μεταπτυχιακές εργασίες (οι πέντε ολοκληρωμένες) . 

Διδακτορικά 
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George (Yorgos) Mamakis, “Semantic based content search and content summarization” J19. 
E. Lakka, A. G. Malamos, K. G. Pavlakis and J. A. Ware, “Spatial Sound Rendering – A Survey”, 

accepted in International Journal of Artificial Intelligence and Interactive Multimedia 

 (awarded 2013) South Wales University UK (link) 

Eftichia Lakka, “Immersive sound specification in virtual reality environments” (in progress) 

South Wales University UK 

Ολοκληρωμένες Μεταπτυχιακές εργασίες 

Στα πλαίσια του μεταπτυχιακού προγράμματος ΜΔΕ «Μηχανικών Πληροφορικής» και 

«Πληροφορική και Πολυμέσα» 

01 Andreas Stamoulias Physics support in Web3D enviroments  

02 Kostas Kapetanakis Web3D real-time adaptation framework based on MPEG-

DASH  

03 Dionisis Kladis Integrating MPEG-4 media in the context of HTML5 technologies  

04 Zacharo-Evangelia Andrioti Web 3D gaming over HTML5 and web-based 

communication  

05 Ioannis Vakintis Middleware platform for mobile crowd sensing applications 

using HTML5 apis and web technologies  

06 Konstantinos Kontakis Semantic description of scenes in virtual reality 

environments  

07 Malvina Steiakaki Semantic Web Interior Decoration with queries and 3D 

representation over WebRTC and X3DOM  

08 Georgia Atsali Monitoring, 3D Visualization and Control of an IoT Infrastructure 

via the Web. Case study for a water harvesting system 

09 Eirini Charalampaki Converting 2D motion into 3D world coordinates in the case 

of soccer players video 

10 Elefterios Kalykakis Video Tracking & 3D Visualization Web Application 

Πτυχιακές εργασίες 

Εισηγητής σε περισσότερες από 200 πτυχιακές εργασίες προπτυχιακών φοιτητών 

(https://apothesis.lib.hmu.gr/handle/20.500.12688/2/discover    με επιλογή στη αναζήτηση το 

επίθετο μου ΜΑΛΑΜΟΣ) 
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Φυσιολατρία 

Βυζαντινή Μουσική και ψαλτική.  

https://apothesis.lib.hmu.gr/handle/20.500.12688/2/discover
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